
New Icons  新しいアイコン

幼い R

ミラーアイコンミラーアイコン（　　）はそのカードを裏返して使用できることを
示しています。裏側では、表側と同じ種類の要素アイコンが
（反転した）別のカラータグ上に配置されています。プレイヤー
はいつでも、ゲームボード上や手札にある　　のカードを裏返
すことができます。

金ボーナスアイコン金ボーナスアイコンにより、このアイコンと同じ種類かつこのアイコン
に隣接した要素の数に等しい金リボン（　　）を得ます。
金リボンは1個毎に3点の価値を持ちます。金ボーナスアイコン
自身は要素として数えません。
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乗り物

『キャンバス：リフレクション』の全てのカードには小さく
　　が記されており、基本セットのカードと区別できるよう
になっています。

Overview  概要
新たな技法でキャンバスを彩りましょう！『キャンバス：リフレクション』では反転カード反転カードが加わり芸術的なパズルは新たな次元に突入し
ました。リバーシブルで使えるこの芸術カードが戦略性に深みを持たせ、要素の組み合わせの自由度を高めます。また、新たなゲームボ
ードが多くの芸術カードの選択肢を与えます。パレットトークンが少ない時でも選択肢を多く持てるようになり、たくさんの芸術カード
を吟味しながら絵画の完成を目指せます。
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リボン獲得の詳細条件

例：
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黄、緑、青のカラータグ上に、要素アイコンをちょうど3つ持つ
要素アイコンはどの種類でもよい
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この商品は拡張セットです。プレイするには『キャンバス』基本セットが必要です。このルールブックでは拡張セットのルールを説明この商品は拡張セットです。プレイするには『キャンバス』基本セットが必要です。このルールブックでは拡張セットのルールを説明
しますので、基本セットを未プレイの方は先に基本セットのルールブックをお読みください。しますので、基本セットを未プレイの方は先に基本セットのルールブックをお読みください。 !

キャンバス：リフレクション



•	•	 ゲームボードゲームボードをプレイエリア（テーブル等）の中央に置きます。

•	 基本、拡張セットの得点カード得点カード4枚を（タイトル面を表に
向けて）ゲームボード上の対応するスペースに置きます。
（全てのカードからランダムに抽出、もしくはルールブック最
終ページにあるシナリオに合わせて抽出します。）

•	•	 リボンリボンを色別の山に分け、ゲームボードの近くに置きます。

•	 基本、拡張セットの芸術カード芸術カードを合わせてよく混ぜ、デッキデッキ
ボックスボックスにちょうど収まるぐらいの枚数の芸術カードを入れ
ます。（デッキボックスには70枚程度のカードが入ります
が、1回のゲームにはそれで十分な枚数です。）残りの芸
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Brushwork
　画法

術カードは箱に戻します。デッキボックスをゲームボード上の
デッキスペースに置きます。デッキボックスから芸術カードを8
枚引き、デッキボックス左側のスペース8か所にそれぞれ表
向きで置きます。

•	 この拡張セットで追加された背景カード背景カード（全10枚）を1枚
ずつスリーブに入れます。基本、拡張セットの背景カードを
合わせてよく混ぜ、各プレイヤーに3枚ずつ配ります。残りの
背景カードは箱に戻します。

•	 各プレイヤーはパレットトークンパレットトークンを6個ずつ受け取ります。残
りのパレットトークンは箱に戻します。

パレットトークン

各プレイヤーの
セットアップ

R壊れかけの
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　　と、それより左にある　　のペア
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Alignment
整列

背景カード（スリーブ入り）

デッキボックス孤独幼い R
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Setup  ゲームの準備



方向

Rule Changes  ルールの変更点
以下の変更点を除き、 基本セットのルールに従ってください。以下の変更点を除き、 基本セットのルールに従ってください。

「アクションA：芸術カード1枚を取る」を選択した時、 一番左のスペースに置かれている芸術カードは、 上下どちらの段であっても無料で取ること「アクションA：芸術カード1枚を取る」を選択した時、 一番左のスペースに置かれている芸術カードは、 上下どちらの段であっても無料で取ること
ができます。 それ以外のスペースから芸術カードを取る場合、 カードを取る前にができます。 それ以外のスペースから芸術カードを取る場合、 カードを取る前にその左側にある（カードを取っていない側の段も含めた）全てのその左側にある（カードを取っていない側の段も含めた）全ての
芸術カードの上に芸術カードの上にパレットトークン     を1個ずつ置かなければいけません。パレットトークン     を1個ずつ置かなければいけません。

芸術カードを取ったら、 いま空いたスペースより右側に置かれている同じ段の全ての芸術カードを、 乗っているパレットトークンごと1スペース左にスライド芸術カードを取ったら、 いま空いたスペースより右側に置かれている同じ段の全ての芸術カードを、 乗っているパレットトークンごと1スペース左にスライド
させます。 その後、 デッキボックスから新たに芸術カードを1枚引き、 一番右の空いたスペースに置きます。させます。 その後、 デッキボックスから新たに芸術カードを1枚引き、 一番右の空いたスペースに置きます。

Solo Puzzle Changes  「ヴァリアント2：ソロパズル（1人用）」の変更点
以下の変更点を除き、 基本セットのルールに従ってください。 あなたはパレットトークン6個を最初から持っています。 左端の芸術カードの横に、以下の変更点を除き、 基本セットのルールに従ってください。 あなたはパレットトークン6個を最初から持っています。 左端の芸術カードの横に、
さらに6個のパレットトークンを置き、 サプライとします。 左端の列以外の芸術カードを取るときに消費するパレットトークンは、 芸術カードの上ではなく、さらに6個のパレットトークンを置き、 サプライとします。 左端の列以外の芸術カードを取るときに消費するパレットトークンは、 芸術カードの上ではなく、
サプライに置いてください。 取った芸術カードの左側にある全ての芸術カードは（両段ともに）ゲームから除外されます。 芸術カード1枚を取ったら、サプライに置いてください。 取った芸術カードの左側にある全ての芸術カードは（両段ともに）ゲームから除外されます。 芸術カード1枚を取ったら、
両段ともに残りの芸術カード全てを左にスライドさせ、全てのスペースが埋まるまでデッキボックスから引いた芸術カードを1枚ずつ空のスペースに置きます。両段ともに残りの芸術カード全てを左にスライドさせ、全てのスペースが埋まるまでデッキボックスから引いた芸術カードを1枚ずつ空のスペースに置きます。
あなたが左端の列のどちらかの芸術カードを取るたびに、サプライからパレットトークン1個を得ます。 サプライにパレットトークンがない場合、パレットトーあなたが左端の列のどちらかの芸術カードを取るたびに、サプライからパレットトークン1個を得ます。 サプライにパレットトークンがない場合、パレットトー
クンは得られません。クンは得られません。

Painting with Vincent Changes  「ヴァリアント1：ヴィンセントの憂鬱（1～2人用）」の変更点
以下の変更点を除き、基本セットのルールに従ってください。基本セットの時と同じく、1人用のソロヴァリアントとしても、標準ルールの2人プレイ時のヴァ以下の変更点を除き、基本セットのルールに従ってください。基本セットの時と同じく、1人用のソロヴァリアントとしても、標準ルールの2人プレイ時のヴァ
リアントとしても適用できます。 各プレイヤーとヴィンセントはパレットトークン6個を最初から持っています。 手番は時計回りで進行し、 ヴィンセントがリアントとしても適用できます。 各プレイヤーとヴィンセントはパレットトークン6個を最初から持っています。 手番は時計回りで進行し、 ヴィンセントが
最後に手番を行います。ヴィンセントの手番では、彼が持っている全てのパレットトークンをいずれかのプレイヤーが軽く混ぜて振り、表向きになったパレッ最後に手番を行います。ヴィンセントの手番では、彼が持っている全てのパレットトークンをいずれかのプレイヤーが軽く混ぜて振り、表向きになったパレッ
トトークンを、 左の列の芸術カードから順に（列の中では上段、 下段の順になるように）1個ずつ置きます。 最後にパレットトークンを置いたカードの、トトークンを、 左の列の芸術カードから順に（列の中では上段、 下段の順になるように）1個ずつ置きます。 最後にパレットトークンを置いたカードの、
次のスペースにある芸術カード1枚を取ります。 表向きのパレットトークンが偶数の場合はカードを上段から取り、 奇数の場合は下段から取ることに次のスペースにある芸術カード1枚を取ります。 表向きのパレットトークンが偶数の場合はカードを上段から取り、 奇数の場合は下段から取ることに
なります。 また、 奇数の場合は表向きの全てのパレットトークンをカードに置いた後、 最後に置いたパレットトークン1個をヴィンセントの手元に回収しなります。 また、 奇数の場合は表向きの全てのパレットトークンをカードに置いた後、 最後に置いたパレットトークン1個をヴィンセントの手元に回収し
ます。 つまり、 ヴィンセントが一度の手番で消費するパレットトークンは最大6個ということです。ます。 つまり、 ヴィンセントが一度の手番で消費するパレットトークンは最大6個ということです。

トークンを振った結果 ヴィンセントの手番です。彼のパレットトークンを軽く混ぜて振った結果、5個
が表向きになりました。それを左から1、2列目にある4枚の芸術カード上に
1個ずつ置き、左から3列目の下段にある芸術カードをゲームから除外します。
表向きのパレットトークンが奇数だったため、ヴィンセントは最後に置いた

（3列目の上の段の）パレットトークン1個を手元に回収します。

アビーの手番です。彼女が欲しいのは黄色の枠線
で囲われた芸術カードです。彼女はそのカードの
左側にある4枚の芸術カードの上にパレットトークン
を1個ずつ置き、黄色の枠線で囲われたカードを

取ります。

孤独幼い R

空いたスペースを埋めるべく右側に残された同じ
段のカードを左側にスライドします。芸術カード1枚を
デッキボックスから引き、一番右の空いたスペースに

置きます。
R壊れかけの



画風整列

濃淡構成

普通

はじめてのキャンバス
初めてのプレイヤーに教えやすく、

入門用として相応しい

シンプル 複雑

濃淡反復

バラエティ

要素サラダ
美味しくまとめよう、
要素のサラダボウル！

統一構成

家族でやろうよ2
おとなもこどももみんなで楽しむ、

シンプル＆ベーシック

整列ツーペア

余白隣接

空間公団2
要素の配置の大迷宮に
あなたも旅をしませんか

画風バランス

シンメトリーフルハウス

ナイスバランス2
新旧要素がらみの有り無しミックス、

幸せなパズル体験を、君に

反復ツーペア

リズム

ペアーズ
勝利のカギは要素のペア！

一貫性バランス

焦点強調

精密機械
大は小を兼ねない！

欲しい要素を、欲しい分だけ

画風バランス

階層一貫性

相互依存
得点カードの都合で

集める要素の数が変わり、集めた要素の
都合で得点カードの目標が変わる

ゲームデザイン Jeffrey Chin & Andrew Nerger
イラストレーション by Luan Huynh
グラフィックデザイン by Jeffrey Chin

©2021 R2i Games. All Rights Reserved.

ゲーム終了時に最も多くの点数を得たプレイヤーには「最優秀賞」リボンが授与されます。 その後、各プレイヤーゲーム終了時に最も多くの点数を得たプレイヤーには「最優秀賞」リボンが授与されます。 その後、各プレイヤー
は自分の完成した絵画の中から1枚を選び、 その絵について他のプレイヤーに解説します。 解説が終わったらは自分の完成した絵画の中から1枚を選び、 その絵について他のプレイヤーに解説します。 解説が終わったら
全員でお互いの絵画について自由に話し合い、 最も良い絵画を完成させたプレイヤー1人を決めます。 そのプレイ全員でお互いの絵画について自由に話し合い、 最も良い絵画を完成させたプレイヤー1人を決めます。 そのプレイ
ヤーには「最高傑作」リボンが授与されます。「最優秀賞」リボンと「最高傑作」リボンを授与されたプレイヤーヤーには「最高傑作」リボンが授与されます。「最優秀賞」リボンと「最高傑作」リボンを授与されたプレイヤー
が同一でない場合、 リボンを授与された2人の間で勝利を分かち合ってください。が同一でない場合、 リボンを授与された2人の間で勝利を分かち合ってください。

Masterpiece Variant  最高傑作ヴァリアント
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整列ツーペア

焦点バランス

最新情報！
『キャンバス：リフレクション』の

新たな芸術パズルを体験

35

Scenarios  シナリオ
得点カード同士の相互作用が際立つように組まれた、 以下のセットアップのいずれかを使用してください。 ゲーム終了時、 いずれかのプレイヤー得点カード同士の相互作用が際立つように組まれた、 以下のセットアップのいずれかを使用してください。 ゲーム終了時、 いずれかのプレイヤー
が　　 以上の点数を獲得できたら、 そのシナリオは達成です！ シナリオ右上にあるペイントエリア 　　に色を塗ってください。が　　 以上の点数を獲得できたら、 そのシナリオは達成です！ シナリオ右上にあるペイントエリア 　　に色を塗ってください。
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